Cuprins

CUPRINS

1. Structura si functionarea calculatorului, 77
1.1. Arhitectura calculatoarelor de tip von Neuman, //
1.2. Structura si utilizarea memoriet, /5
1.3. Bazele aritmetice ale calculatoarelor, /7
1.4. Bazele logice ale calculatoarelor, 22
1.5. Reprezentarea internd a datelor, 24
1.6. Prelucrarea datelor si instructiunilor de catre unitatea centrala, 29
1.7. Operatii de intrare/iesire, 33

1.8. Fazele dezvoltarii programelor, 35

2. Organizarea interna a datelor, 37
2.1. Informatia, data, cunostinta, 37
2.2. Data si structura de date, 4/
2.3. Structurile de date interne, 43
2.4. Structurile dinamice de date, 44
2.4.1. Grafuri, 45
2.4.2. Arbori, 50
2.4.3. Liste, 54
2.4.4. Stive sicozi, 59

3. Algoritmi. Scheme logice structurate, 61
3.1. Caracteristicile algoritmilor, 6/
3.2. [Iterativitate si recursivitate, 63

3.3. Reprezentarea algoritmilor prin scheme logice, 66



Bazele programarii calculatoarelor

3.4. Reprezentarea algoritmilor prin pseudocod, 69
3.5. Descrierea structurilor fundamentale, 71

3.6. Structurarea algoritmilor, 74

3.7. Erorile in algoritmi, 76

3.8. Proiectarea algoritmilor, 78

3.9. Verificarea corectitudinii algoritmilor, §/

3.10. Analiza algoritmilor, §2

. Etapele rezolvarii problemelor cu calculatorul, 83
4.1. Caracteristici generale ale PPAD, 83

4.2. Organizarea procesului de rezolvare a PPAD, §7

. Elementele de baza ale limbajului C, 91
5.1. Caracteristicile generale ale limbajului, 9/

5.2. Constructiile de baza ale limbajului, 93

. Tipurile de date in C, 101

6.1. Tipurile simple de date, /01
6.2. Constantele, 105

6.3. Tipurile structurate de date, /70

. Expresii, 123

7.1. Operanzi si operatori, /23

7.2. Operatorii de atribuire, /25

7.3. Operatorii aritmetici, /28

7.4. Operatorii logici si relationali, /30
7.5. Operatorii la nivel de bit, /37

7.6. Operatorul virgula, 134



Cuprins 9

7.7. Operatorul de conversie explicita, /34
7.8. Operatorul dimensiune, 135

7.9. Operatorii paranteze, 136

7.10. Operatorul conditional, /36

7.11. Alti operatori, 137

7.12. Evaluarea expresiilor, /37

8. Operatii de intrare/iesire cu tastatura/monitorul, 739
8.1. Descriptori de format, /40
8.2. Functii de scriere/citire cu format, /43

8.3. Functii de intrare/iesire fara format, /46

9. Realizarea structurilor fundamentale de control, 155
9.1. Tipurile de instructiuni, /55
9.2. Instructiunile simple, /56
9.3. Instructiunea compusa, /57
9.4. Instructiunile structurate, /58
9.4.1. Realizarea structurilor alternative, /58
9.4.2. Realizarea structurilor repetitive, /61

9.5. Instructiunile de salt neconditionat si iesire fortata din structuri, /66

10. Mediul de dezvoltare Borland C++ 3.1, 167

10.1. Prezentare generala, /67
10.2. Meniuri cu rol general, /73
10.3. Editarea programelor, /80

10.4. Compilarea si executia programelor, /83



10

Bazele programarii calculatoarelor

11. Exercitii rezolvate, 187

11.1. Exercitii diverse, 187
11.2. Exercitii cu vectori, 201

11.3. Exercitii cu matrice, 230

12. Bibliografie, 251



