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Introducere

Contextul actual este definit de o abundenta de date, ceea ce a condus la
utilizarea algoritmilor complecsi de Invatare automata in luarea deciziilor in
domenii variate, de la sectorul financiar-bancar si medicina, pana la marketing
si administratie publicd. Totusi, In mediul de lucru curent, exista o
discontinuitate intre etapa de creare a unui model performant intr-un mediu
izolat si transformarea acestuia intr-un produs utilizabil, tangibil si generator
de valoare.

Cartea 1si propune sa uneasca aceste etape, servind nu doar ca un ghid
tehnic, cat si ca manual de arhitectura a solutiilor analitice. Avand ca obiectiv
operationalizarea analizei traditionale, manualul ofera instrumentele necesare
pentru ca expertii In date sa poata gestiona Intregul ciclu de viata al unui
proiect, de la prelucrarea statistica riguroasa, specifica analizei de date, pana la
implementarea unor solutii software interactive, dinamice si scalabile, specifice
ingineriei datelor.

Continutul cartii se adreseaza in special studentilor din anii terminali de
licentd, oferindu-le instrumentele necesare pentru a trece de la teorie la
practicd (deployment). Premisa centrald a cartii este aceea ca cititorul
stapaneste deja fundamentele matematice si statistice ale algoritmilor de
analiza a datelor, fie prin studierea acestora in cadrul facultatii, prin lectura
manualelor dedicate acestora sau prin invatare individuala din diverse
surse. Prin urmare, discutia nu se concentreaza asupra teoriei cuprinzatoare
din spatele regresiei sau clasificarii, ci exploreaza operationalizarea
acestor concepte prin intermediul unor interfete moderne si fluxuri de
lucru automatizate.

Structura cartii se bazeaza pe doi piloni fundamentali ai analizei de date
moderne: ecosistemul Python si ecosistemul SAS. Abordarea celor doua directii
are ca scop reflectarea realitatii hibride intdlnitd in marile corporatii si
institutii. Pentru a excela in stiinta datelor este importanta capacitatea de a
selecta instrumentul optim pentru fiecare etapa a proiectului de analiza.
Astfel, familiarizarea cu ambele paradigme ofera libertatea de a exploata
atat flexibilitatea bibliotecilor Python pentru dezvoltarea de aplicatii, cat si
rigoarea, securitatea si capacitatea de procesare masiva/nisata specifice
mediului SAS.
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Cartea este organizata in doua parti distincte, dar interconectate, axate pe
prelucrarea avansata a datelor si dezvoltarea aplicatiilor, Partea I: Dezvoltarea
de aplicatii web si interactivitate In Python, si Partea a II-a: Prelucrarea datelor
si analiza scalabila in SAS.

Prima parte a lucrarii, capitolele 1-4, exploreaza dezvoltarea web orientata
catre date, utilizind limbajul Python. Accentul cade pe doua framework-uri
esentiale pentru prototipizare si productie: Streamlit si Flask.

Capitolele 1 si 2 introduc Streamlit, un instrument principal pentru
prototipizare rapida. Streamlit a revolutionat modul de prezentare a modelelor
de Invatare automata permitand transformarea scripturilor de date in aplicatii
web partajabile. Aceste capitole analizeaza structura unei aplicatii, inclusiv
implementarea paginilor de autentificare si importanta preprocesarii datelor in
interfatd. Procese precum tratarea valorilor lips3, codificarea variabilelor sau
scalarea datelor devin procese interactive, oferind utilizatorului final control,
transparentd, si mai ales reproductibilitatea rezultatelor.

Capitolul 3 se concentreazi pe eXplainable Artificial Intelligence (XAI). in
contextul in care algoritmii de tip "Black Box” au un rol important in procesul
decizional, interpretabilitatea rezultatelor devine o cerinta obligatorie.
Capitolul detaliaza integrarea bibliotecilor precum SHAP si LIME in aplicatiile
Streamlit, aratdnd cum se pot explica deciziile modelelor, atit pentru date
structurate, cat si in procesarea limbajului natural, de la analiza de sentiment
la generarea de text.

Desi Streamlit exceleazda in prototipizare rapidda si demonstrarea
conceptelor analitice, aplicatiile de productie necesita adesea arhitecturi web
mai flexibile si mai robuste. Capitolul 4 raspunde acestei nevoi prin
introducerea framework-ului Flask, care permite construirea aplicatiilor web
scalabile destinate mediilor profesionale. Capitolul demonstreazda cum
modelele de machine learning pot fi transformate in servicii web accesibile si
sigure, capabile sa proceseze cereri in timp real si sa se integreze cu alte sisteme
software. Prin exemple concrete, de la aplicatii simple de management al
datelor pana la sisteme complete care utilizeaza API-uri externe pentru
generarea automata de continut educational, cititorul va dobandi competentele
necesare pentru a transforma munca analitica in produse software functionale.
Trecere de la Streamlit la Flask reflecta evolutia naturala a unui proiect, de la
validarea conceptului catre implementarea in productie, unde fiabilitatea,
securitatea si performanta devin la fel de importante ca si acuratetea modelelor.
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Daca prima parte a cartii exploreaza capacitatile ecosistemului open-source,
a doua parte, capitolele 5 si 6, se concentreaza pe mediul SAS, un standard in
industriile reglementate, precum sectorul bancar si asigurari. Aceasta parte nu
este o simpla alternativa la Python, ci o completare pentru un profil profesional,
urmand un parcurs didactic logic, de la intelegerea mecanismelor interne de
procesare (SAS), catre arhitecturile moderne de tip cloud (SAS Viya). Prezenta
SAS alaturi de tehnologiile open-source este justificata de fiabilitatea, suportul
tehnic si capacitatea acestuia de a gestiona volume masive de date cu o
stabilitate superioara.

Capitolul 5 stabileste fundatia analitica, prezentind programarea SAS
traditionala dintr-o perspectiva orientatd spre analiza predictivi. Inainte de
adoptarea instrumentelor vizuale de automatizare, este necesara consolidarea
competentelor de definire si prelucrare a datelor prin intermediul programelor
specifice si al macro-programarii. Este permis, astfel, controlul asupra
executiei, asigura trasabilitatea pasilor operationali si sprijind automatizarea
proceselor complexe. De asemenea, un studiu de caz privind analiza retentiei
clientilor ilustreaza aplicabilitatea practica a invatarii automate in mediul SAS.

Evolutia tehnologica este cuprinsa in Capitolul 6, dedicat platformei SAS
Viya, Aici, rigurozitatea codului intdlneste puterea procesarii distribuite
si a analizei vizuale. Trecerea de la SAS clasic la Viya este justificata de
necesitatea manipularii volumelor mari de date cu o vitezd superioara.
Capitolul demonstreaza cum functionalitatile de inteligenta artificialda din Viya
pot fi exploatate la maxim doar avind baza de intelegere a datelor formata in
capitolul anterior.

Ultimele doua capitole ofera o abordare practica, ce reflecta realitatea din
marile companii: folosirea stabilitdtii programarii SAS pentru gestionarea
datelor importante si a puterii SAS Viya pentru analiza vizuala si modelare
avansata. Astfel, cititorul va fi capabil sa inteleaga si sa imbunatateasca intreg
procesul analitic, combinand cunostintele din sfera dezvoltarii software cu cele
specifice analizei de date.

Desi tehnologiile prezentate vizeaza doua tehnologii distincte, ideea de baza
a acestei carti este capacitatea de a construi sisteme decizionale integrate.
Indiferent daca se utilizeaza ecosistemul Python pentru dezvoltarea de aplicatii
web modulare si implementarea metodelor XAl sau se utilizeaza programarea
SAS pentru realizarea unor analize predictive robuste, extinzand ulterior
capacitatile prin SAS Viya pentru vizualizare scalabila si procesare distribuita,
obiectivul ramane acelasi: extragerea informatiei utile din date prin
intermediul unor interfete accesibile si a unor fluxuri de lucru transparente.
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Cartea este conceputa ca un instrument de studiu practic. Fiecare capitol se
incheie cu o bibliografie selectata de autori si cu exercitii recapitulative menite
sa testeze cunostintele si sa stimuleze gandirea analiticd a studentilor.
Accentul este pus pe aplicabilitatea limbajelor Python si SAS, prin intrebari
recapitulative si exercitii practice. Dincolo de aspectele teoretice, lucrarea
vizeaza formarea capacitatii de a dezvolta aplicatii pentru transformarea
datelor in resurse decizionale utile. Eficienta procesului este sustinuta de
utilizarea tehnologiilor de inteligenta artificiala, abordarea fiind orientata spre
obtinerea de rezultate concrete si relevante in contextul profesional actual.





